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DigiCraft | ;Qué es Aventuras DigiCraft?

Aventuras

“Aventuras DigiCraft” es un proyecto enmarcado dentro del
Programa DigiCraft de Fundacién Vodafone Espafia, que tiene
como objetivo potenciar la transformacién digital de los centros
educativos y formar al alumnado en las competencias digitales
que les permitiran liderar su futuro, rompiendo asi con la brecha
digital entre los y las menores y despertando vocaciones
tecnoldgicas.

Pero... ;qué significa ser competente en el mundo digital? Es algo
mas que saber usar el Ultimo dispositivo o software. La
competencia digital es una competencia transversal clave
que equivale al uso seguro y critico de la tecnologia
digital y cubre el conocimiento, las capacidades y las actitudes
que necesitan todos los ciudadanos/as en una sociedad digital
en rapida evolucién. No se trata sélo de tener acceso a
dispositivos  tecnoldgicos, sino de ensefar a usarlos
correctamente.

La competencia digital esté
integrada en el curriculo
educativo desde Primaria,

L. puesto que se considera
Por eso, los y las docentes jugais un papel fundamental como fundamental en la era actual

guias de viaje en el aprendizaje y desarrollo de las capacidades
digitales en el aula.
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DigiCraft | Metodologia DigiCraft

Aventuras

4 )

4 VNIVERSIDAD La metodologia DigiCraft tiene como

W0 DSALAMANCA pilares fundamentales

La metodologia DigiCraft nace de la colaboracion
con expertos/as en diferentes dmbitos de la educacién y la

. L L . . El juego como elemento motivador.
investigacion  tecnoldogica de la Universidad de

Salamanca.
Estéd especificamente disefiada para el trabajo con menores L La experimentacion para descubrir
en las cinco éareas competenciales que configuran la creando.
competencia digital segin la Comision Europea (Marco
DigComp): - La combinacién del mundo fisico
m y el virtual.
1. Alfabetizacién en informacion y datos 208 La adaptacion de las competencias
2. Comunicacion y colaboracién digitales a cada edad.
3. Creacion de contenidos digitales
4. Seguridad

- J
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DigiCraft | ;Qué ofrecen las Aventuras? [ELLEELIT IR

Aventuras facilitar el trabajo docente
Durante el curso escolar 2025-2026 habra 2 Aventuras & 1. Mi huella digital: privacidad,
DigiCraft para Primaria (4° a 6°) y 2 Aventuras DigiCraft pemgneDCIaysegurldad e
para Secundaria (1° a 4°). La inscripcion implica participar en ‘
las dos Aventuras correspondientes al nivel educativo. R R
Cada Aventura esta compuesta por 6 actividades, con una ) Preparacion
duracion aproximada de una hora cada una, disefiadas para : . ‘
implementarse en el aula. '

Materiles

A través del juego y la experimentacion, estas actividades rader | o R o |
acercan al alumnado a conceptos clave de la competencia
digital. B = |: w I =2 |
Cada actividad dispone de su propia guia didactica que e <4
explica como impartirla en el aula paso a paso, detalla las Conearostie o “nw"““ f”‘lfvw?fif?ﬁf’?n'l
competencias digitales y transversales que se trabajan y brinda T e ) e —
recomendaciones para su implementacion. e it

saludable de la tecnologia.

¢, Quieres ver algun ejemplo del tipo de
actividades que se proponen?
Echa un vistazo aqui. . 0 g s

1. Entrar en La pégina web de Padlety pulsar en Registrate.
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https://digicraft.fundacionvodafone.es/educadores/actividades

DigiCraft | Formacién e implementacién

Aventuras

Convocatoria

* Enla Aventura DigiCraft: Bienestar digital
(disponible para 9-12 aiios y +12 aiios) el alumnado
explora como relacionarse con la tecnologia de forma
responsable, sequray equilibrada, analizando su privacidad,
identidad digital, la conexién permanente, y el papel de los
algoritmos, entre otros aspectos clave de su vida digital.

Formacién Aventura 1 (6h)

Implementacién Aventura 1 (4h)

« Enla Aventura DigiCraft: Micro:bit (9-12 afios)
(imprescindible disponer de micro:bit 2.0 en el centro) el
alumnado se introduce en el pensamiento computacional y
la programacion a partir de retos préacticos con la placa,
poniendo en juego la logica, creatividad y resolucion de
problemas.

Evidencias y Evaluacién Aventura 1

Formacién Aventura 2 (6h)

* Enla Aventura DigiCraft: Seguridad (+12 aiios) se Implementacion Aventura 2 (4h)
trabajan conceptos como el ciberacoso, la importancia de
proteger los dispositivos y la gestion adecuada de los datos

personales en el mundo digital.
Evidencias y Evaluacién Aventura 2
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DigiCraft

| Formaciones -dias y horarios

Aventuras
4 N\ [ )
PRIMARIA SECUNDARIA
Aventura Bienestar Digital (9-12 afios) Aventura Bienestar Digital (+12 arios)
m Ode febrerg (online) y.1 6 de.febrero a 11 de febrero (online) y 12 de
(CITF a confirmar) - 17:00-20:00 0 febrero (CTIF a confirmar) - 17:00 a
m 10 defebrero (online) y 17 de febrero 20:00.
(CITF a confirmar) - 17:00-20:00
Aventura micro:bit (9-12 afios)
m 15 de abril (online) y 22 de abril (CITF Aventura Seguridad (+12 afios)
a confirmar) - 17:00-20:00 0 m 20 de abril (online) y 21 de abril
m 16 de abril (online) y 23 de abril (CITF (CTIF a confirmar) - 17:00 a 20:00.
a confirmar) - 17:00-20:00
** Para esta Aventura es imprescindible
disponer de placas micro:bit 2.0 en el centro
\ O\ J
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Las formaciones, junto con las horas

dedicadas a la implementacién de
las actividades, estara certificada
por lacomunidad.
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DigiCraft

Aventuras

:{Queé os ofrecemos?

« Acceso alas actividades de cada Aventura DigiCraft a través de la plataforma web del programa,
donde podréis encontrar la guia didactica de cada actividad, cursos de formacion adicionales y
imucho mas!

« Formacion online: 6 horas de |{eJinEleelsilwile: por Aventura, en la que veremos cémo realizar
cada actividad con el alumnado.

Acompanamiento: a través del correo hola@digicraft.es durante (els[oR=INolgele=NoXe R nals] (N0l g) r: i oyl

en el aula

Y... imucha diversion con el alumnado!
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DigiCraft

Aventuras

:{Qué necesitamos por vuestra parte?

« Aval de vuestro centro educativo para asistir a las formaciones e implementar las Aventuras en el
aula.

- Disponer de internet en las aulas donde vayais a impartirlo, asi como de los dispositivos
(ordenadores o Chromebook) necesarios de acuerdo con los requisitos fijados:

« A)Acceso ainternet, con al menos 1 Mb/s de subida y 1 Mb/s de bajada por dispositivo.
« B) Acceso a Google Chrome en una version superior a 90.

« () Disponer de camara web, altavoz y micréfono.

« D) Resolucién de pantalla minima de 1024x768.

« E)Almenos 1GB de RAM disponible para aplicaciones.

« Asistiratodas las formaciones impartidas.

- Implementar en el aula al menos 4 actividades de las 6 que tiene cada Aventura.

.
-
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DigiCraft | .Qué necesitamos por vuestra parte?

Aventuras

« Rellenar un entregable final por Aventura en el que debéis explicar brevemente como habéis
realizado cada actividad y como podriais transferir los conocimientos adquiridos a otros ambitos
docentes, y realizar un breve cuestionario.

o Fechade entrega:
Primaria
e Bienestar Digital 9-12 — 9 de abril
e Micro:bit 9-12 — 4 dejunio
Secundaria
e Bienestar Digital +12 — 9 de abril
e Sequridad +12 — 4 dejunio

- Responder dos cuestionarios anonimos online solo para las Aventuras de Bienestar
Digital. Ambos se completan antes de comenzar y al finalizar la Aventura.
= Cuestionario pre docentes: https://forms.office.com/e/euyMwnTae

= Cuestionario post docentes: https://forms.office.com/e/jySgdvmirQ

.
-
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iOs esperamos!
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